W nieco okrojonej postaci ten tekst ukazat
sie w Gazecie Wyborczej, 23 pazdziernika

Szkota bez probleméw sig nie sprawdza 2014 roku. Tytut pochodzi od Redakcji GW.

Od wrzesnia w Wielkiej Brytanii wszyscy uczniowie beda mieli w szkotach obowiagz-
kowa nauke programowania oraz lekcje informatyki — nie tylko technologii.

To umiejetno$¢ przydatna przy rozwigzywaniu probleméw, pobudza kreatywnos$é
i w odpowiednim zakresie jest potrzebna wszystkim w réznych dziedzinach.

Rozmowa z
prof. Maciejem Sysig

doradcg ds. edukacji informatycznej, autorem podstawy programowej, programow naucza-
nia, podrecznikow i poradnikéw dla nauczycieli, pracownik naukowy Uniwersytetow we Wro-
ctawiu i w Toruniu.

Justyna Suchecka: Co zrobi¢, by uczen potrafit kupi¢ odpowiedni bilet w biletomacie?
Takie zadanie w tescie PISA sprawito klopot sporej czesci polskich uczniéw.

Prof. Maciej Systo: W szkole uczniowie rozwigzujg zadania problemowe, ale gtéwnie odno-
szgce sie do materiatu z podrecznika lub tematu lekcji. Okazato sie, ze to za mato.

Testy PISA badaty kompetencje, ktére trudno przyporzagdkowacé do jakiegokolwiek szkolnego
przedmiotu. Powinnismy stawiaé uczniom zadania, ktérych celem jest nie tylko samo rozwia-
zanie, ale ktére nauczg ich rozwigzywania podobnych problemow.

Czyli, jesli uczen umie obstuzy¢ biletomat w Warszawie, to powinien sobie poradzi¢ z po-
dobnym automatem wszedzie na swiecie. To znak, ze ma kompetencje, a nie to, ze zna ob-
stuge konkretnego automatu. Pewng trudnoscig jest to, ze nasi uczniowie w wielu miejsco-
wosciach nie majg okazji spotka¢ zadnego biletomatu.

Rozwigzujemy takie problemy w szkotach?

Tak podchodzg do sprawy dobrzy nauczyciele informatyki. Uczenh spedza 12 lat w szkole, ale
nie uczymy go wszystkich wersji programow, np. edytora tekstu, ktére sie pojawiajg ciggu
tych 12 lat. Trzeba uczy¢ tak, aby gdy pojawi sie kolejna wersja edytora, potrafili np. zmienié
rodzaj i wielkos¢ czcionki, ale nie wkuwajac tego na pamiec.

Niektérzy méwia, ze staby wynik tego testu PISA, to skutek braku obycia z kompute-
rami.

W jakims sensie tak, ale komputer nie stuzyt w tym tescie do rozwigzywania zadan. W tych
testach trzeba byto na ekranie monitora przeczyta¢ ze zrozumieniem zadanie i wybrac¢ lub
wpisac¢ odpowiednie opcje (mozliwosci).

Do zrozumienia i rozwigzania zadania nalezato postuzy¢ sie interaktywnym fragmentem tre-
Sci zadania. Nie wydaje mi sie, aby ktos, kto sprawniej postuguje sie komputerem, lepiej
rozwigzat zadanie np. o poszukiwaniu najkrotszej drogi. To typowe zadanie na inwencje
i kreatywnosé, a nie na ,obstuge” komputera. Dodam, ze podobne zadania niemal kazdego
roku uczniowie rozwigzujg na komputerze w konkursie Bobr, ktory jest informatycznym od-
powiednikiem matematycznego konkursu Kangur, konkurs prowadzi UMK w Toruniu.

Moglibysmy tak praktycznych umiejetnosci, jak obstuga biletomatu czy klimatyzacji
uczy¢ w szkole?

Sprawdzitem podstawe programowag z zaje¢ technicznych. Jest tam mowa o réznych trady-
cyjnych materiatach, jak papier i drewno, ale nie znalaztem umiejetnosci korzystania ze
wspotczesnych technologii. Jesli w szkole nalezatoby ksztaici¢ umiejetnosci obstugi nowo-
czesnych urzadzen, to wiasnie tam.



| to wystarczy?

Dobrym miejscem na ponadprzedmiotowe dziatania w szkole sg réwniez projekty, ktére od
niedawna przygotowujg gimnazjalisci. Znakomitym projektem mogtoby by¢ zaprezentowanie
réznych automatow ulicznych, np. do zakupu biletéw, wypozyczania rowerdéw, sprzedazy
réznych towardow. Uczen miatby okazje do samodzielnych badan, do stawiania pytan, a takze
do wspotpracy z innymi uczniami.

W szkotach réoznie rozumiejg stowo ,,projekt”.

Niestety. Kiedy méj mtodszy syn zapytat nauczycielke, czy moze zrobi¢ projekt zamiast od-
powiadania na pytania, to ustyszat ,Dobrze, przynie$ go jutro”. Styszatem tez o gimnazjach,
w ktérych nauczyciel wywiesza liste tematdw, z ktdrych uczen ma sobie cos wybra¢ na ,pro-
jekt”. | to jest wiasnie kompletne niezrozumienie stusznej idei.

Na czym powinny polegaé dobre projekty?

Mieszkatem z rodzing w USA. Projektem, ktéry zrobit tam maoj syn, czesto sie chwale. Ale
tam w szkolny projekt zaangazowane sg cate rodziny. A gdy projekty sg juz gotowe, w szkole
organizowana jest ich wielka prezentacja. Uczen dostaje stolik i plansze do zaprezentowania
swojego projektu. To byt 1997 rok i mdj syn wybrat temat ,,Polscy Noblisci w literaturze”. Uda-
to sie nam znalez¢ ,Chiopdw” po angielsku w bibliotece uczelnianej. Tam w ksigzkach sg
fiszki, na ktérych wpisuje sie kolejnych czytelnikow. Poprzedni czytelnik wypozyczyt te ksigz-
ke w 1935 roku. To juz bylo fascynujgce. A to nie koniec. Zachecitem syna, by napisat do
Wistawy Szymborskiej i Czestawa Mitosza. Szymborska odpisata mu witasnorecznie po
dwoch tygodniach i do dzis przechowujemy pieczotowicie ten list. Po pewnym czasie mailem
przyszta tez odpowiedz od Mitosza. Jakie inne szkolne zadanie mogtoby dostarczy¢ tyle
emoc;ji?

Najwiekszy problem z metoda projektow w polskiej szkole?

Projekt nie moze by¢ pozostawiony sam sobie. Potrzebuje opiekuna, jak praca magisterska
na studiach. Kogos, kto ucznia poprowadzi, pomoze mu opracowa¢ mape drogowg projektu.

Nauczyciel powinien prace ucznia stale kontrolowaé, by nie skonczyto sie tak, jak z dobrg
ideg prac maturalnych. Zostata wypaczona, bo prace za maturzyste, pozostawionego sam
na sam z projektem, mogt bez przeszkod napisac ktos inny.

Uczniéw trzeba tez przekonaé, ze ocena z projektu jest rownie wazna, jak inne na swiadec-
twie. |, ze robigc projekt rozwijajg bardzo wazne kompetencije.

Jak mozna jeszcze pomoc uczniom w przygotowaniach do rozwigzywania zadan?

W wielu krajach rosnie znaczenia umiejetnosci programowania wsrod uczniow. Od wrzes$nia
w Wielkiej Brytanii wszyscy uczniowie bedg mieli w szkotach obowigzkowg nauke progra-
mowania oraz lekcje informatyki, nie tylko technologii.

Ale przeciez nie kazdy musi by¢ informatykiem.

Programowania nie nalezy zawezaé do pisania programu na komputerze. To umiejetnos¢
przydatna przy rozwigzywaniu problemow, pobudza kreatywnos$¢, i w odpowiednim zakresie
jest potrzebna wszystkim w roznych dziedzinach. Na przyktad, uczen poznaje, jak dziata
robot, ale tez sam potrafi go zaprogramowac. Nie tylko otrzymuje rozwigzanie problemu ma-
tematycznego postugujac sie komputerem, ale rozumie, skad bierze sie wynik.

Brzmi bardzo powaznie.

Na poczatku programowanie moze by¢ zabawg, jak wtedy, gdy w jezyku Scratch dzieci sa-
me tworzg gry o rybkach. W ten sposéb mozna uczyé programowania nawet piecio-, sze-
Sciolatki. Jedne dzieci skonczg na tej zabawie z umiejetnosciami kreatywnego myslenia,
a inne p6jda dalej.



A dalej?

W starszych klasach chodzi rowniez o to, zeby przygotowac¢ ucznia do ewentualnego wyboru
zawodu zwigzanego z informatykg, np. w ekonometrii, informatyki medycznej, bioinformatyki.
Profesje IT, ktére wymagajg wykorzystania nowoczesnych metod informatycznych i narzedzi
komputerowych, to przyszitosc.

Juz dzi$ biolog, ktéry zajmuje sie genotypami, ma urzgdzenia i oprogramowanie, z ktérego
czysty informatyk nie potrafi korzystaé. Takich zawodéw stale przybywa.

Nie chodzi wiec o to, by przygotowac w szkole informatyka-programiste, tylko kogos, kto be-
dzie umiat mierzy¢ sie z problemami rozwigzywanymi z uzyciem nowoczesnych metod
i technologii. To kompetencje XXI wieku.

Naprawde potrzebne wszystkim? A np. artystom?

Tomasz Baginski, twérca kandydujgcego do Oskara filmu ,Katedra”, to nie tylko artysta, to
réwniez znakomity grafik komputerowy. Nie kazdy artysta, nawet z wyksztatceniem informa-
tycznym, potrafi utworzyc¢ tak wielkie dzieto.

Jednak jest pewien zaséb umiejetnosci informatycznych, ktoéry przyda sie kazdemu artyscie
i podobnie w innych zawodach. Musimy przygotowa¢ miodziez do dorostego zycia, w ktérym
beda potrafili korzystaé z profesjonalnych umiejetnosci informatycznych. To ich przysztosc.

RAMKA - Przyktady zadan PISA

»,Rozwigzywanie problemow" to jedna z czesci badan PISA, oceniajgcych kompetencje gim-
nazjalistow. W tescie udziat wzieto 1207 sposréd 4607 polskich ucznidow uczestniczacych
w gtownym badaniu w 2012 r. Rozwigzywali na komputerze zadania, ktére wigzaty sie z wy-
korzystaniem nowoczesnych technologii. Np. ,Animacja pokazuje dziatanie nowego automa-
tycznego odkurzacza — robota sprzgtajgcego. Robot zachowuje sie zgodnie z pewnymi regu-
tami. Na podstawie animacji sformutuj regute opisujgcg zachowanie robota, gdy spotka zotty
klocek. ".

Byly tez zadania obstugi biletomatu, klimatyzacji, czy znalezienia najkrétszej drogi w sieci
potgczen miedzy miastami. Wyniki sg dla naszej szkoty fatalne. Przecietnie uczen zdobyt
481 pkt. (Srednia dla OECD to 500). Lepiej radzili sobie m.in. Niemcy (509 pkt) czy Anglicy
(517), ktorzy fatalnie wypadli w poprzednich czesciach PISA i utyskiwali, ze wyprzedzili ich
Polacy.




