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Preambuta

Dyskusja nad rozwojem technologii w edukaciji przybrata w ostatnim roku na intensywnosci w zwigzku
z rzgdowym Programem ,Cyfrowa Szkota” (dalej nazywanym Programem). Za rzadéw tej koalicji jest
to kolejne podejscie do problemu ,komputeryzacji szkof’, po niezrealizowanej obietnicy premiera
~.Komputer dla ucznia™ z 2008 roku i prébach wykorzystania funduszy zgromadzonych od operatoréw
telefonii komérkowej przez Ministerstwo Infrastruktury w 2011 roku na zakup sprzetu komputerowego
dla szkot.

Uwaga dyskutantow o cyfrowej szkole skupia sie na elementach systemu edukacyjnego, ktére ... ten
projekt ma, a przynajmniej, powinien wyeliminowa¢. Jest wiec mowa o systemach zarzgdzania trescig
(e-podrecznik) i odtwarzaniu tych tresci ma réznych urzgdzeniach (e-podrecznik) oraz o nauczycielu,
ktéry ma pracowac i doskonali¢ sie w sieci wspétpracy z innymi nauczycielami. A to przeciez sg ele-
menty systemu industrialnego — dostarczanie tresci uczacym sie, jakby z linii produkcyjnej (tresci), pod
okiem dobrze zorganizowanej zatogi (nauczycieli), czuwajgcej, by z tej linii produkcyjnej wychodzity
jednakowe ,0kazy”. Nie chce tym nikogo urazi¢, ale pytam: gdzie jest w tym uczen, podmiot systemu
edukacji, ze swoimi zainteresowaniami, potrzebami i mozliwosciami, ze swoimi sposobami uczenia sie
i poznawania Swiata, nie tylko w szkole, na kocu wreszcie z jakimkolwiek gadzetem w rekach. Pod-
recznik, jako zbior tresci zorganizowanych nadrzednie, podtug kryteriéw, ktére nie uwzgledniajg syl-
wetki uczgcego sie, juz sie przezyt. Ksztatcenie organizowane wokét tradycyjnie pojmowanego pod-
recznika, nawet jesli jest w wersiji elektronicznej, odchodzi do lamusa. Uczen wiele z tego, co przewi-
duje dla niego podstawa programowa, zdobywa poza formalnym systemem ksztatcenia (klasowo-
lekcyjnym), nawet uczeszczajgc do szkoty lub pracujgc na rzecz szkoty w domu. Jego ksztatcenie i
rozwdj przebiegajg poza swiatem, ktéry wyznacza mu tradycyjnie pojmowana szkota i tradycyjny pod-
recznik, a fatycznie — ograniczajg mu ten $wiat poznania.

Co dalej ...

Dalsze rozwazania zaczniemy od historii, i to takiej, ktéra niewiele nauczyta. Przypomnimy pézniej
pewne fakty historyczne, ktére MUSI uwzgledni¢ kazdy, kto nazywa swoje dziatania projektem czy
programem, bowiem takie dziatania powinno zosta¢ poprzedzone rozpoznanie status quo. Nastepnie
skupimy uwage na najwazniejszym ,obiekcie” edukacji — na uczgcym sie (jest nim uczen, student, jest
nim kazdy z nas) — by ponownie przypomnie¢ i uzasadnié, ale nie historie, tylko fakt, Zze jakikolwiek
projekt edukacyjny nalezy zaczaé budowa¢ wtasnie od uczgcego sie. Jego Swiat wewnetrzny i ze-
wnetrzny sugeruje, jak powinno wyglgdac¢ srodowisko, w ktérym bedzie sie on chetnie uczyt i rozwijat,
charakteryzujemy wiec najlepsze warunki dla jego rozwoju. Stworzenie tych warunkéw to niewielkie
zadanie dla technologii. Nie na odwroét jednak — to nie uczacy sie ma przystosowywac sie dla budo-
wanych bez myslenia o nim $rodowisk ksztatcenia. Rozwazania konczy krotki Epilog.

Skupiamy tutaj uwage na kwestiach istotnych gtéwnie dla jednego e- z Programu Cyfrowej Szkoty, dla
e-podrecznika, chociaz nie sposéb nie dotkng¢ innych — e-podreczniki majg sie znalez¢ w rekach e-
ucznidw, ktérym na e-dukacyjnej Sciezce towarzyszy¢ beda e-nauczyciele i te trzy e- bedzie musiata
pomiescic¢ e-szkofa.

! Ekspertyza dla tego programu jest zamieszczona tutaj http://mmsyslo.pl/Edukacja/Dokumenty.
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Historia, ta malo uczaca

Jest tutaj mowa nie o utopijnych koncepcjach. Pierwsza zostata zrealizowana ponad 10 lat temu w
postaci podrecznika, druga za$ to e-podrecznik — poza wersjg demo, nie zostat jednak dokonczony.

Pierwszy z tych pomystow, to podrecznik do informatyki dla szkét podstawowych z konca lat 90., do
dzisiaj wykorzystywany w szkotach [1]. Jego integralng czes$¢ stanowi srodowisko pracy ucznia TI'99.
Zaprojektowalismy to srodowisko patrzgc, jak z komputerem pracujg i uczg sie uczniowie. Ten pod-
recznik byt czescig wigkszego projektu pod nazwg ,Spotkania i nauka z komputerem” — spotkania to
zajecia z komputerem, a nauka, to wykorzystanie komputera w nauce innych przedmiotéw. W TI'99
stworzyliSmy cos, o czym nie pomyslat Bill Gates — Junior Windows i Junior Office (zwany przez nas
Przybornikiem — Rysunek 1). Obecne Notes w Windows 7 przypominajg nasz Przybornik, ale w
znacznie okrojonej postaci. Do srodowiska TI'99 nalezg m.in. takie moduty, jak: multimedia, sie¢ (z
ograniczeniem dostepu przez nauczyciela), bazy danych (multimedialne, np. lektury i instrumenty
muzyczne), programowanie zotwia (robota). Nauczyciel i uczniowie majg dostep do swoich spersona-
lizowanych zasobow, wtedy to byta szkolna sie¢, a dzisiaj moze by¢ to chmura, w ktérg ponad 10 lat

jeszcze nikt sie nie wpatrywat.
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Rysunek 1. Srodowisko TI’99 dla szkét podstawowych z pierwszego w Polsce e-podrecznika do in-
formatyki z 1999 roku — Przybornik, czyli Junior Office — na kartce, bez jej zamykania, sg dostepne
wszystkie narzedzia: edytor grafiki, edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny, kliparty dzwiekowe, tabele i

bazy danych, prezentacje.

Drugi pomyst nazwalismy juz e-podrecznikiem. Byt to 2002 rok. PrzyjeliSmy zatozenie, ze uczen be-
dzie poznawat technologie informacyjno-komunikacyjng oraz informatyke w $rodowisku technologii i z
pomoca tej technologii, Rysunek 2. OpisaliSmy nasz e-podrecznik w pracy przedstawionej na Jubileu-
szowej Konferencji ,Informatyka w Szkole, XX” we Wroctawiu w 2004 roku, demonstrujgc wtedy gtow-
ne mechanizmy tej koncepcji [2] i jest to chyba pierwsza publikacja po polsku na temat e-podrecznika.
Niestety, firma, ktéra wykonata wersje demo, najwiekszy krajowy producent zasobdéw elektronicznych
dla edukaciji, wycofata sie ze wspodtpracy bez stowa, po prostu zamilkta, do dzisiaj. W nastepnych la-
tach nie udato sie nam przekona¢ i pozyska¢ do wspotpracy innych twércoéw oprogramowania eduka-

cyjnego.
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Rysunek 2. e-podrecznik — spersonalizowane srodowisko pracy z technologia.

Czy wiec wyprzedzilismy epoke? Tak, ale w mys$leniu. Nasza koncepcja e-podrecznika, podobnie jak
Srodowiska TI'99, nie byla bowiem wynikiem zastanawiania sie nad mozliwosciami istniejgcej techno-
logii do zbudowania atrakcyjnego e-podrecznika — wiemy, Ze te sg nieograniczone i zawsze przewyz-
szajg potrzeby edukacji — ale byta efektem rozwazan nad postacig srodowiska, ktére bytoby najbar-
dziej odpowiednie dla ucznia, a takze dla nauczyciela, i dziedziny, ktérg poznaje wspierajgc sie tech-
nologig. Juz ponad 10 lat temu w koncepciji elektronicznego srodowiska dla uczgcych sie znalazly sie
takie rozwigzania, jak: platforma edukacyjna, chmura edukacyjna, srodowisko adaptacyjne, personali-
zacja zasobow i srodowiska i inne, tylko bez tych nazw, bo pojawity sie one znacznie poznie;.

Gdzie jesteSmy?

Przystuchujgc sie dyskusji na temat Cyfrowej Szkoty mozna czesto odnie$¢ wrazenie, jakby ten Pro-
gram byt pierwszg inicjatywa, nie tyko rzadowsg, zwigzang z rozwojem technologii w polskich szkotach,
wsrdd ucznidw i w przygotowaniu nauczycieli. Przypomnijmy wiec, ze na szerokg skale komputery
(zawsze wraz z oprogramowaniem) zaczety trafia¢ do szkét od potowy lat 90. XX wielu, gtéwnie w
ramach projektéw finansowanych przez rzad, a w ostatnich latach réwniez wspieranych finansowo
przez fundusze unijne. Byly to projekty: ,Pracownie internetowe w kazdej gminie”, ,Pracownie interne-
towe w kazdym gimnazjum”, ,Wyposazenie licedbw ogodlnoksztatcagcych w pracownie internetowe i w
multimedialne centra informac;ji”, ,Pracownie internetowe w kazdej szkole” oraz ,Pracownie interneto-
we w szkole podstawowej”. W ostatnich latach projekty sprzetowe byty realizowane w ramach Dziata-
nia 2.2 Schemat a. SPO RZL 2004-2006. Wsréd nich byt projekt ,Pracownie komputerowe dla szkét”,
ktérym objeto blisko 20 tysiecy szkét réznego szczebla (konfiguracja pracowni zalezata od typu szkoty
i dodatkowo szkota otrzymywata mobilny zestaw multimedialny do wykorzystania poza pracownig
komputerowg). Dodatkowo, w 12 tysigcach bibliotek szkolnych i w ponad 300 bibliotekach pedago-
gicznych utworzono internetowe centra informacji multimedialnej. Unowocze$niono réwniez wyposa-
zenie w sprzet komputerowy ponad 260 CKP i CKU, zakupiono specjalistyczny sprzet dla uczniéw ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i wyposazono w specjalistyczny sprzet komputerowy ponad 560
poradni psychologiczno-pedagogicznych. Realizacja projektdow sprzetowych doprowadzita do znacz-
nego obnizenia wskaznika nasycenia szkét komputerami, ktérym jest liczba uczniéow przypadajgcych
na komputer, srednio do ok. 15 (w 2006 roku). Interesujgce jest, ze ten wskaznik wynosit ok. 10 dla
szkot na wsiach, a to dzieki projektom celowym adresowanym do szkét wiejskich.

Od potowy lat 90. XX wieku byly réwniez realizowane projekty majgce zapewni¢ szkotom dostep do
Internetu. Pierwszg takg inicjatywa byt projekt ,Internet dla Szkét (IdS)”, ktérego gtdwnym animatorem



byt nieodzatowany Marek Car. Pdzniejsze projekty sprzetowe obligowaty szkoty do podtgczenia kom-
puteréow do Internetu. Wskaznik liczby uczniéw przypadajgcych na komputer, jesli komputer jest pod-
taczony do Internetu, jest nico gorszy od wskaznika dotyczacego samych komputeréow i wynosi 18 a w
szkotach na wsi 13.

W tym miejscu warto przytoczy¢ dane z badan wykonanych w ramach Diagnozy spofecznej. Otéz w
2009 roku ponad 91% domostw, w ktorych sg dzieci w wieku szkolnym, miato komputer i ponad 70%
takich domostw miato dostep do Internetu. A zatem uczniowie majg w domach warunki do korzystania
z technologii w celach edukacyjnych, niestety jedng ze stabos$ci naszych szkét jest niewielkie wyko-
rzystanie tego potencjatu w celach edukacyjnych.

Nie sg dostepne petne dane dotyczace wielkosci funduszy unijnych przeznaczanych na rozwdj tech-
nologii w edukacji w ostatnich latach przez jednostki samorzadu terytorialnego, a sg to niemate kwoty
sgdzac po widocznych efektach ich zainwestowania, takich chociazby jak: Dolnoslaska e-Szkotg
(DeS), Opolska e-Szkota i Wielkopolska e-Szkota. Te trzy projekty, zwtaszcza te dwa pierwsze, reali-
zujg strategie, ktéra zaktada istnienie w chmurze platformy edukacyjnej dla pomieszczenia zasobow i
dziatan (np. komunikacji) wszystkich aktorow w teatrze szkoty na danym terenie. Szkoda, ze ten mo-
del nie jest nawet sprawdzany w komponencie badawczym Programu.

Interes spoteczny, jak i profesjonalizm w dziataniu nakazuje przyja¢ zatozenie, ze jakikolwiek program
dalszego rozwoju technologii w edukaciji, rzgdowy czy samorzadowy, a nawet lokalny, powinien roz-
poczynac sie od przegladu sytuacji w szkotach oraz w domach uczniéw; podejmowane zas decyzje
powinny bazowa¢ na stanie faktycznym i perspektywach wykorzystania zaréwno poczynionych inwe-
stycji, jak i przygotowania uczniéw i nauczycieli.

Dzisiejszy uczen

Obecnie, w powaznych dyskusjach o edukacji, jeszcze bardziej niz kiedykolwiek wczes$niej, podkresla
sie, ze gldbwnym podmiotem ksztatcenia jest uczacy sie, ze swoimi zainteresowaniami, mozliwosciami i
potrzebami edukacyjnymi, zawodowymi i osobistymi oraz sposobami uczenia si¢ i ksztattowania wie-
dzy. Podkresla sie przy tym duze mozliwosci wptywu i udziatu technologii w personalizacji $rodowisk
edukacyjnych i samego ksztatcenia.

Dodatkowych argumentdéw dostarczajg badania nad mézgiem, ktérych konkluzjg moze byé okreslenie
mozgu terminami technicznymi: ,Kazdy mézg jest inaczej okablowany” (ang. Every brain is wired diffe-
rently, Medina, 2008).

Wspétczesny uczen, kazdy inny, potgczony 7/24 z catym Swiatem, zachowuje sie inaczej niz jego
réwiesnik dekade temu, inaczej niz na ogot nadal mysli o nim nauczyciel. Moze jeszcze nie ma wyob-
razenia, jak powinna wyglgdac jego szkota, ale juz teraz ma inne oczekiwania od nauczycieli, szkoty i
tego, czego chciatby sie uczy¢. Jednym z wyzwan szkoty jest, by nie rodzit sie podziat miedzy warun-
kami pracy w szkole z uzyciem przestarzatej technologii, a warunkami, z ktérymi uczniowie spotykajg
sie poza szkotg. Jak spowodowagé, by uczeh wiecznie potgczony z innymi i podtgczony do ,repozyto-
rium wszelkiej wiedzy” (tak czesto okresla sie Internet) korzystat z tych potaczen w swoim ksztatceniu i
rozwoju [7]?

Co wiecej, globalnos¢ technologii i powodowanych przez nig zmian powoduje, ze szkota i systemy
edukaciji stracity ,granice”, jakimi do niedawna byty: ,mury” szkoty, dokumenty (podstawy programowe
i programy nauczania) i standardy edukacyjne, ramy formalnych i nieformalnych form ksztatcenia.
Ksztatcenie nieformalne i incydentalne robig zawrotng kariere. Brytyjczycy oceniajg, ze osoby w wieku
szkolnym niemal 70% swojej wiedzy zdobywajg poza szkotg! Obowigzek szkolny podrywa kazdego
dnia na nogi miliony ucznidw, ktérzy coraz czesciej zdajg sie powtarzaé stowa Marka Twaina: | (have)
never let my schooling interfere with my education — Nigdy nie dopuscitem, by chodzenie do szkoty
zaszkodzito mojemu (wy)ksztatceniu. Zadaniem szkoty pozostaje wiec wyrobi¢ w nich wyobrazenie,
czym moze by¢ to: my education — ich wyksztatcenie, i przekonanie ich, ze szkota, inna niz dotych-
czas, moze im pomoc w tym witasnym ksztatceniu sie.

Nie wystarczy jednak zada¢ uczniom pytanie, czego chca sie uczyc, trzeba ich przygotowac¢ do wybo-
réw, przedstawiajgc im rézne mozliwosci i umiejetnie asystowac przy ich wyborach. Niewatpliwie ztem
szkoty jest zrbwnywanie wszystkich. Stuzg temu jednakowe standardy (jak podstawa programowa) dla
wszystkich, ktdre majg przyczyniac sie do realizacji hasta ,szkota miejscem wyréwnywania szans edu-
kacyjnych”. Jak kazde wyréwnywanie, prowadzi to do obnizenia poziomu i zaniedbywania tych, ktérzy
odrézniajg sie od ,réownego poziomu”. A edukacja, zwracajgca uwage na kazdego ucznia, nie jest



egalitarna, jedli rzeczywiscie ma umozliwia¢ witasne wybory. Wiasciwym hastem powinno by¢ raczej
edukacja rownych szans. Takie same szanse na realizacje swoich zamierzen powinien mie¢ w szko-
le uczen, ktéry dgzy do nagrody Nobla z fizyki, jak i ten, ktéry w szkole chce mie¢ swiety spokdj —
przepraszam za przerysowang argumentacje. By doszukiwaé sie u uczniow talentéw, trzeba pozosta-
wi¢ im wybdr, umozliwi¢ ksztalttowanie wyboru swojej drogi.

Niestety, ksztaltowanie zdolnosci wyboru jest w naszym systemie edukacji jednym z najstabszych
punktow. Co jaki$ czas wraca i przetacza sie dyskusja na temat sensownosci (w)prowadzenia gimna-
zjum. Jednym z zadan gimnazjum powinno by¢ przygotowanie uczniéw do przysztych wyboréw dal-
szej drogi ksztatcenia, a wiec najpierw wyboru szkoty ponadgimnazjalnej, a pézniej kierunku ksztatce-
nia w uczelni wyzszej. Ale jak mozna ksztatci¢ umiejetnos¢ wyboru, jesli w gimnazjum uczniowie nie
majg zadnego wyboru? Wszystkich uczniéw obowigzuje bowiem ta sama podstawa programowa i na
koniec gimnazjum zdajg ten sam test. Na poparcie tezy, ze jest mozliwe podejscie spersonalizowane
juz w gimnazjum, mozna przytoczy¢ sytuacje z wielu gimnazjow w USA, gdzie juz w pierwszej klasie
uczniowie majg potowe przedmiotéw do wyboru, a z obowigzkowej matematyki moga takze wybrac
odpowiedni jej zakres.

Dzisiaj, owszem, wiele szkot stara sie personalizowaé sciezki ksztatcenia uczniow, ale wszystko to jest
tworzone na bazie takiej samej podstawy programowej (curriculum) dla wszystkich uczniéw. Odwaz-
niejszym krokiem w personalizacji bytoby dopuszczenie personalizacji curriculum, ale jak wtedy wy-
glagdataby klasa, szkota, praca nauczycieli? Na ten ruch jest chyba zbyt wczes$nie. W kazdym razie juz
teraz nalezy rozpocza¢ prace nad politykami, bo — niestety — wszystkie dotychczasowe dyskusje doty-
czgce personalizacji ksztatcenia konczyly sie wraz z podejmowaniem decyzji (politycznych, bo w sej-
mie), ustalajgcych takg samg podstawe dla wszystkich uczniéw.

Szansg dla personalizacji zaje¢ jest stworzenie uniom srodowiska ksztatcenia, w ktérym bedg mogli
realizowac zindywidualizowane cele ksztafcenia, na poczatku nawet przy tej samej podstawie progra-
mowe;.

Wirtualne srodowiska ksztalcenia

Wspodiczesna technologia, zwtaszcza ta w rekach uczniéw, dzieki ktérej mogg mieé dostep do ,nowej
szkoty”, charakteryzuje sie przede wszystkim mobilnoscia, na ktérg sktadajg sie dwie gtdwne ce-
chy/komponenty:

¢ mobilne urzadzenia w rekach uzytkownikow;

o (bezprzewodowy) dostep do Internetu

Wynika stad, ze dla zapewnienia mozliwosci uczenia sie z wykorzystaniem technologii mobilnych nie-
zbedne jest utworzenie wirtualnego srodowiska ksztatcenia sie, ktére dzieki tej technologii bedzie do-
stepne w dowolnym czasie i z kazdego miejsca, jesli tylko kto$ chce sie uczy¢. Takie Srodowisko juz
dzisiaj jest niezbednym uzupetnieniem tradycyjnej szkoty, a w wielu przypadkach moze jg zastepo-
wac.

Wirtualne srodowisko ksztalcenia sie jest systemem internetowym, ktéry odpowiada tradycyjnym
systemom ksztatcenia, takim jak szkoty, i zapewnia dostep do zorganizowanych grup uczgcych sie
(np. klas), zasobow edukacyjnych gromadzonych przez instytucje edukacyjne (w tym przez nauczycie-
li) i uczacych sie. Do zasobdw edukacyjnych zalicza sie takze zasoby zewnetrzne innych instytucji
publicznych i niepublicznych, natomiast zasoby zindywidualizowane obejmujg m.in. materiaty nauczy-
cieli i uczniéw, zadania domowe, testy i oceny oraz e-portfolia. Takie srodowisko jest wspotdzielone
przez uczacych sie i nauczajgcych, ma wiec réwniez charakter spoteczny, dzieki takim narzedziom
komunikacyjnym, jak: spotkania konferencyjne, czaty, blogi, fora, grupy dyskusyjne. Umozliwia prace
synchroniczng i asynchroniczng. Wirtualne srodowiska ksztalcenia odgrywajg podstawowg role w
ksztatceniu na odlegtosé, w oswiacie zas sg srodowiskami ksztatcenia mieszanego (ang. blended).

Zintegrowane wirtualne srodowisko ksztatcenia przyjmuje na ogét postac¢ platformy edukacyjnej i te
dwa terminy sg najczesciej stosowane zamiennie. Inna nazwa to system zarzadzania ksztatceniem
(ang. learning management system). Platforma edukacyjna jest wiec systemem zarzadzajgcym pro-
cesem edukacyjnym i zasobami o charakterze edukacyjnym. Wazng cechg platformy edukacyjnej jest
zapewnienie niezawodnosci dziatania | bezpieczenstwa w sieci jej uzytkownikom.

Wirtualne $rodowiska ksztatcenia stajg sie czesto spersonalizowanymi srodowiskami ksztalcenia,
w ktérych uczgcy sie ma mozliwosé przejgé petng kontrole nad procesem wiasnego ksztatcenia sie |
rozwoju, przez okreslanie celéw ksztatcenia, zarzadzanie zasobami i procesami swojego ksztafcenia,



oraz komunikacje z innymi uczgcymi sie. Takie Srodowiska w znacznie wigkszym stopniu uwzglednia-
ja i integrujg narzedzia spotecznosciowe, takie jak blogi, serwisy Wiki, Twiter, Facebook, dzigki czemu
to uczacy sie znajduje sie w centrum procesu ksztatcenia i przede wszystkim decyduje o zasobach
platformy, jak i komunikacji z jej pomoca.

Na rysunku 3 przedstawiono schemat funkcjonowania wirtualnego srodowiska, tworzonego w ramach
Dolnoslgskiej e-Szkoty.

(chmura)
VRS
R l

/

é

ZasobyY
edukacyin®

e-dziennik

o Portal

edukacyjny

i A
gﬁ’ Nauczyciel | Uczen h' o

Zamieszczai sprawdza S l‘ A Rozwigzuje zadania
zadania domowe, - | Q domowe - nauczanie

v
—

]

przygotowuje lekcje & 11P '\ Dyrektor 11| = = na odleglo¢
1| -
Szkofa: pracownia mobilna “Walad w dziatania | W domach ucznidw i nauczycieli:
Internet bezprzewodowy catej szkoly komputer, Internet

Rysunek 3. Schemat srodowiska e-szkoty budowanej w ramach projektu Dolnoslgska e-Szkota
(DeS). Portalem edukacyjnym jest platforma Fronter (Pearson), hostowana w Oslo.

Do edukacyjnych zalet platformy edukacyjnej mozna zaliczy¢:

1.

10.

Poprawa jakosci niezaleznego i spersonalizowanego uczenia sie. Materiaty i przebieg ksztat-
cenia mogg by¢ dostosowane do indywidualnych potrzeb uczacych sie.

Zwiekszone mozliwosci wspotpracy i interakcji, takze pozaszkolne;.

Poszerzenie i wzbogacenie alfabetyzacji cyfrowej — uczniowie poznajg mechanizmy Srodo-
wisk, ktére dzisiaj sg wykorzystywane w kazdej korporaciji.

Wspieranie uczniéw o specjalnych potrzebach edukacyjnych.

Podniesienie poziomu i zakresu materiatdbw edukacyjnych, przez ich upublicznienie w spo-
tecznosci uczacych sie i mozliwosc¢ ciggtej korekty i ulepszania.

Lepsze gospodarowanie czasem nauczycieli, dzieki czemu wiecej czasu mogg poswiecic
uczacym sie.

Lepsze monitorowanie pracy ucznidw i nauczycieli przez personel szkoty i dyrektora.

Zwiekszenie udziatu ucznidow we wtasnym ksztatceniu, ktéremu towarzyszy spersonalizowane
miejsce na platformie.

Poprawa organizacji ksztatcenia i komunikacji, takze oszczednos¢ niektorych innych materia-
téw, takich jak papier, podreczniki, inne ksigzki.

Lepsze zarzgdzanie catg szkotg, zaréwno od strony administracyjnej, jak i proceséw ksztatce-
nia.



11. Zwigkszone zaangazowanie rodzicéw dzigki dostepowi na platformie do miejsc swoich dzieci.

12. Budowanie lokalnej spotecznosci uczgcych sie, dzieki wiekszemu udziatowi uczniéw w jej kre-
owaniu.

W kontekscie Programu Cyfrowej Szkoly warto zwrécié uwage na te cechy platformy edukacyjne;j,
ktére stuzy¢ mogg realizacji zamierzen zwigzanych z czterema e-, e-nauczyciel, e-zasoby edukacyjne
(e-podrecznik), e-szkofa i e-uczen — niestety, w dokumencie rzadowy, e-uczen jest wymieniony na
koncu!. Przede wszystkim, platforma jest zintegrowanym s$rodowiskiem dziatania wszystkich aktorow
w teatrze szkoly, jak i przebiegajg na niej wszystkie procesy zwigzane z ksztatceniem. Na obechym
etapie realizacji Programu te cztery skladowe e- sg realizowane jednak niezaleznie i faktycznie naj-
mniej uwagi poswieca sie srodowisku, w ktérym miatby funkcjonowac uczen, wsparty przez nauczy-
ciela i wladajgcy swoim spersonalizowanym srodowiskiem. Platformy dla poszczegdlnych sktadowych
sg tworzone z uwzglednieniem tylko tych sktadowych i na tym etapie nie ma zadnych uzgodnien o ich
interoperacyjnosci. Nie méwiac juz o najwazniejszej kwestii, ze te srodowiska powinny by¢ ksztatto-
wane z uwzglednieniem ucznia w pierwszej kolejnosci.

Srodowiska ksztatcenia powinny by¢ budowane réwniez z uwzglednieniem nowych, rodzacych sie
mozliwosci technologii i nowych metod ksztatcenia, takich na przyktad jak odwrécona klasa, czy BY-
OD (ang. Bring Your Own Device).

Jak wspomnielismy wczesniej, Program Cyfrowej Szkoty rozwija sie w warunkach, ktére sg pochodng
dziatah na rzecz komputeryzacji szk6t prowadzonych w naszym kraju od 25 lat. W tym czasie, zwtasz-
cza w ostatniej dekadzie, powstato wiele rozwigzan dedykowanych edukacji, ktére majg charakter
zasobow sieciowych umieszczonych na platformie, chociaz czesto nie w petni jest mozliwa personali-
zacja srodowiska pracy uczniéw i nauczycieli. Przykladami sg projekty e-szkot w kilku regionach, jaki i
zasoby oferowane przez wydawnictwa. Projektowane dzisiaj srodowisko dla e-podrecznikéw powinno
uwzglednia¢ mozliwos¢ pracy w nim z wykorzystaniem tych zewnetrznych zasobdw i platform. Takie
rozwigzanie moze przyczyni¢ sie do zasypania przepasci miedzy Cyfrowg Szkotg a wydawnictwami.
Wazniejsze jednak, ze umozliwi uczniom, nauczycielom i szkotom fagodne wdrazanie sie do nowych
warunkow pracy. W takim rozwigzaniu powinno dopuszcza¢ mozliwo$¢ korzystania z zasobéw komer-
cyjnych — jedynym kryterium zasoboéw edukacyjnych powinna by¢ ich jako$¢é edukacyjna.

e-podrecznik versus srodowisko ksztalcenia

Proponuje, by przesta¢ uzywaé okreslenia podrecznik, co uwolni nas w mysleniu od e-podrecznika
jako elektronicznej wersji podrecznika, a stanie sie nowg jakoscig, pomocg nowego ucznia, w nowych
warunkach ksztatcenia sie.

Podsumujmy krotko powyzsze rozwazania proponujgc koncepcje e-podrecznika, w ktorej uwzglednio-
no by wszystkie najwazniejsze cechy rozwigzania kryjacego sie pod tg nazwg: dobre i zte, drogie i
tanie, zamkniete i otwarte, a przede wszystkim, stuzgce uczgcym sie i ich nauczycielom.

1. Jedli dzisiaj uczen nie przepada za podrecznikiem i na ogét nie uzywa go, ale przebywa w srodo-
wisku wirtualnym, nie twérzmy e-podrecznikéw — niech to bedzie sSrodowisko wirtualne, w kto-
rym bedzie on mégt wiecznie przebywac, a przy okazji bedzie mogt sie uczyé. Bedziemy zastana-
wiac sie nad tym na Konferencji WCCE 2013 — patrz [7].

2. Jesli nie potrafimy wykorzysta¢ najnowszych mozliwosci technologii i proponujemy rozwigzania
bazujgce na przeniesieniu papierowego podrecznika do pliku w formacie pdf z kilkoma dodatko-
wymi funkcjonalnosciami, to dajmy sobie spokéj. Juz dzisiaj, Srodowisko wirtualne moze by¢ zinte-
raktywne i w pelni personalizowane, a przez to angazujgce ucznia i motywujace go do intelek-
tualnego wysitku na miare jego zainteresowan, mozliwosci i potrzeb, i takie rozwigzania powinni-
$my oferowac¢ naszym uczniom, by rzeczywiscie wspierac¢ ich ksztatcenie i rozwa;j.

3. Personalizacja $rodowiska powinna oznaczac to samo, co znaczy dla ucznia osobiste konto w
serwisach spotecznosciowych. Powinien mie¢ mozliwos¢ tworzenia i przechowywania w nim swo-
ich zasobow, z ktérych moégtby tworzyé e-portfolio dla réznych adresatéw, w tym dla nauczycieli.
Zasoby mogtyby pochodzi¢ z r6znych form ksztatcenia: formalnych, nieformalnych, incydentalnych,
jak i otwartych. Srodowisko powinno méc ,rosngé” i rozwija¢ sie z uczniem, wraz z pokonywaniem
kolejnych etapéw edukacyjnych.



4. Podobnie, jak w serwisach spotecznosciowych, wirtualne srodowiska powinny by¢ otwarte na
wszelkie formy wspoélpracy i komunikacji uczen-uczen, uczen-nauczyciel, uczen-ekspert. W
szczegolnosci powinno wspieraé realizacje projektow, zespotowych, jak i indywidualnych.

5. Takie wirtualne srodowisko ksztatcenia i rozwoju uczniéw powinno by¢ otwarte na rézne metody i
formy ksztatcenia, w klasie i na odlegtosé, w tym takze powinno umozliwia¢ realizacje najnow-
szych idei zwigzanych z technologig ksztatcenia, takich jak programowanie dla kazdego, odwréco-
na klasa czy BYOD.

6. Dbajgc o najwyzszg jakos¢ sSrodowiska ksztalcenia, wykorzystajmy najlepszych autoréw i twor-
céw materiatéw edukacyjnych oraz projektantéw i wykonawcow Srodowisk ksztatcenia, pamietajgc
przy tym, ze rzeczy darmowe na ogét nie sg najtansze, nie méwigc juz o ich jakosci.

7. Proponujgc nowe rozwigzanie w miejsce istniejgcych podrecznikow, ktére sg dostepne dla wszyst-
kich uczniéw, zadbajmy, by stworzy¢ wszystkim uczniom jednakowe warunki do korzystania z
proponowanych rozwigzan w klasie, w szkole, w domach. W szczegolnosci, kazdy uczen powinien
mie¢ dostep do odtwarzacza tresci edukacyjnych oraz szerokopasmowy dostep do tresci i ustug w
Internecie.

8. Zagwarantujmy wreszcie srodowiskom ksztatcenia ciagta opieke oraz diugi i dostojny zywot, a
ich zasobom — aktualny kontekst i odniesienia. Srodowiska te powinny by¢ réwniez otwarte na no-
we rozwigzania metodyczne i funkcjonalne, oraz nowe mechanizmy z nich korzystania i udostep-
niania.

9. Naszkicowane koncepcja e-podrecznika w postaci wirtualnego srodowiska ksztatcenia kaze takze
mysle¢ o dalszej roli ministerstwa i ekspertow w zakresie zatwierdzania zasobéw edukacyjnych do
uzytku szkolnego. Jakis czas temu zrezygnowano z zatwierdzania innych niz podreczniki pomocy,
nadchodzi teraz czas na zastanowienie si¢, czy ma sens zatwierdzanie e-podrecznikow w formie
sieciowych srodowisk ksztatcenia. Nie jest mozliwe zamknigcie takich srodowisk do wybranych za-
sobow, a jesli tak — to ich zatwierdzanie bedzie mato wykonalnym dziataniem polegajgcym na za-
twierdzaniu wszystkich zasobdw w Internecie. Powinny pozostaé jedynie ogdlne zasady, do kto-
rych przestrzegania byliby wszyscy zobligowani.

Epilog

Porzu¢my XIX/XX wieczng idee podrecznika,
przyjrzyjmy sie najpierw, jak pracujg uczniowie,
uwzglednijmy, jak funkcjonuje sie¢ i jej spotecznosci,
zaplanujmy srodowisko ksztatcenia na miare uczgcych sie i ich czaséw
zapewnijmy finansowanie twércow najlepszych rozwigzan,
dbajmy stale o rozwdj utworzonych rozwigzan.

Odnosniki

Ponizej odsytam do kilku naszych tekstéw zwigzanych z powyzszymi rozwazaniami. Pierwszy zreali-
zowany i do dzisiaj wykorzystywany e-podrecznik to [1], zauwazmy miat w niezmienionej postaci az
XII wydan. W [2] znajduje sie opis niezrealizowanej, aczkolwiek nadal aktualnej koncepcji e-
podrecznika, gtéwnie do technologii, ale moze on byé dostosowany réwniez do innych przedmiotow.
Artykut [3] dotyczy personalizacji ksztatcenia, a w [4] odpowiadam koncepcjg ewolucji szkoty na pro-
pozycje jej likwidacji. W wypowiedziach [5] i [6] podnosze wiele kwestii zwigzanych z e-podrecznikami;
ich rozwazenie jest niezbedne, by powstata rzeczywiscie nowa jakos¢. Odsytacz [7] prowadzi do in-
formacji o Swiatowej Konferencji na temat Komputeréw w Edukacii, ktéra odbedzie sie na UMK w
Toruniu, na ktérej spodziewamy sie, ze dyskusje bedg prowadzone wokot wielu kwestii pojawiajgcych
sie przy okazji Programu Cyfrowej Szkoty.
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